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1. Die Welt der Bienen

Wie leben Bienen? Wie entsteht Honig?
Haben Bienen eine eigene Sprache?

Entdecke mit uns die faszinierende
Welt der Bienen und die Welt des
Honigs! Wir schauen in einen
Bienenstock hinein und sehen den
Bienen bei der Arbeit zu. Schmeckt
jeder Honig gleich? Du wirst es be-
stimmt herausfinden.

3. Fauler Zauber

Du magst Zauberer und bist begeistert
von ihren Zauberklnsten?

Dann bist du hier genau richtig! Wir
werden die Geheimnisse hinter einigen
Zauberkunststlcken liften und selbst
erlernen. Am Ende steht eine kleine
Zauber-Show, bei der du dein Publikum
mit deinen neuen magischen Fahigkei-
ten verbluffen kannst!

5. Die Welt der Antike

Begeistern dich die alten Griechen und
Romer?

In diesem Projekt kannst du in die faszi-
nierenden Zeiten des antiken Roms, Grie-
chenlands und Agyptens eintauchen. Wir
laden dich auf eine spannende Reise ein,
bei der du erforschen und erleben kannst,
wie das Leben in diesen beeindruckenden
Kulturen fraher war. Freu dich auf span-
nende Aktivitaten und jede Menge coole
Entdeckungen.

2. Trommelwirbel

Bist du gerne kreativ und gestaltest
schone Dinge?

Prima, dann ist unser Kunst - Projekt
bestimmt etwas fir dich. Wir bauen

unsere eigenen Trommeln. Mit Kleister,
Papier und Farbe kannst du dein personliches
Instrument gestalten. Und du wirst staunen,
denn es klingt richtig gut!

4. Unruhige Erde

Du liebst Experimente?

In unserem Projekt erwarten dich tolle Ex-
perimente zu spannenden Naturphanome-
nen. Wenn ein Vulkan ausbricht, spuckt er
glihende Lava und Asche in die Luft. Das
sieht nicht nur beeindruckend aus,
sondern kann auch gefahrlich werden.
Aber keine Sorge: Wir werden das Modell
eines Vulkans ausbrechen lassen. Lass
dich Uberraschen und

experimentiere mit uns zusammen!
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6. Baumeister und Bastler 7. Mathe mal anders

<
N
IS Dann komm in unser Projekt! Wir werden Komm in diesen Workshop, bastle coole 3D
T sagen, bohren, schleifen und leimen, um Figuren und Kristalle aus Papier und
> einen uberdachten Meisenknodel - entdecke verbliffende mathematische
£ Futterplatz herzustellen. Auf der Figuren und Kérper. Vielleicht méchtest du
= Sitzstange konnen es sich zwei Meisen auch Tricks zum rdumlichen Zeichnen oder
LUl gemiitlich machen. Den Futterhalter mit dem Zirkel kennenlernen. Dann bist du
darfst du naturlich mit nach Hause hier goldrichtig.
nehmen.
8. Hokus, Pokus, Fidibus 9. Let's dance together
Du bist sportlich und bewegst dich <
Kennst du Harry Potter? . N
i . gerne zur Musik? o
Er war nicht der erste Zauberer. Auch im ~
Mittelalter gab es Zauberer, die beispiels- Dann bist du in unserem Tanz-Projekt %
weise behaupteten, aus Eisen und ande- genau richtig. Zu cooler Musik (iben wir +
ren Materialien Gold machen zu konnen. eine Choreografie ein. Wenn du Lust hast <
Diese ersten Chemiker, die Alchemisten, kannst du am Schluss in einer kleinen 8
haben uns ihr Rezept Uberlassen, und so Auffiihrung zeigen, was du gelernt hast. S
werden wir auch versuchen, Gold herzu- Wir freuen uns auf dich! LICJ

stellen. Ob es uns gelingen wird? Viel-
leicht hast du genauso viel Talent wie
Hermine und Harry.

10. Dribbelkunstler, Kurzpassasse,
und Elferkonige

Du liebst es Fullball zu spielen?

Wir testen deine FuRRballkinste im Tor-
schuss, Kopfen, Dribbeln, Passen und
Flanken. Dazu durchlaufst du einen ab-
wechslungsreichen Parcours mit funf Sta-
tionen mit dem Ziel, das DFB FUSSBALL-
ABZEICHEN abzulegen! Je nach Punktzahl
erhalt man eine Urkunde in Gold, Silber
oder Bronze und den exklusiven Ansteck-
Pin. Sportschuhe nicht vergessen!
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Liebe Eltern!

Ihr Kind hat Freude daran, Neues zu entdecken? Die Bischofliche St. Angela-Schule in
Duren ladt alle interessierten Madchen und Jungen der vierten Klasse zu einem

Entdeckertag.

am Samstag, den 21. September 2024, von 10.00 bis 13.00 Uhr ein.

Lehrerinnen und Lehrer unserer Schule Die Anmeldung zum Entdeckertag er-
haben unterschiedliche Projekte ver- folgt online Uber unsere Homepage
schiedener Themengebiete vorbereitet www.angela-dueren.de. Das ausgefullte
und freuen sich darauf, mit Ihren Kindern Formular senden Sie uns bitte bis
Spannendes zu erkunden. Je nach Inter- Freitag, den 13.09.2024, an

esse kann sich Ihre Tochter oder Ihr Sohn anmeldungen@angela-dueren.de zuruck.
ein Projekt aussuchen. Zudem bitten wir Bitte geben Sie im Betreff der E-Mail das
Sie, zwei Ersatzprojekte auszuwahlen, Stichwort ,,Entdeckertag” und den

falls das Wunschprojekt bereits ausge- Namen lhres Kindes an.

bucht sein sollte.

Am Entdeckertag bringen Sie Ihr Kind um 10.00 Uhr in den Park der Schule, wo auf Stell-
wanden zu sehen ist, welchem Projekt Ihr Kind zugeordnet wurde. Nach einer kurzen
BegruRung finden sich die Schilerinnen und Schuler der vierten Klasse in den Projekt-
gruppen zusammen. Fur einen kleinen Snack am Vormittag ist gesorgt. Gegen 13.00 Uhr
treffen Sie Ihr Kind dann im Park der Schule wieder.

Wir freuen uns sehr auf eine rege Teilnahme und einen gelungenen sowie interessanten
Entdeckertag!

Maria Delonge Claudia Oldiges

Erprobungsstufenleitung der Realschule und des Gymnasiums

Bischofliche St. Angela-Schule Gymnasium und Realschule

Bismarckstral3e 24 52351 Duren —
Telefon: 02421-16041 / 42 Fax: 02421-2079642
E-Mail: sekretariat@angela-dueren.de ‘

www.angela-dueren.de




